
Ni Hon

Name

Clan

Beruf Status

Summe
Erde passive Stärke

aktive Stärke
Wasser

Energie Kampf
Kampf

Feuer

Inspiration

Wind

Gesamtheit

Karma

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 15

-1 -1 -1 -1 -1 -1 -2 -2 -3 -3 -4 -4 -5 -5 -6

6 7 8 9 20 1 2 3 4 25 6 7 8 9 30

(bis 15 ist alles ok, 16-20 ein Mali von -1, ab 21 steigt dieser Mali und eine Kampfunfähigkeits-

probe ist notwendig (gegen Verwundung - 20), ab 31 ein Deathcheck gegen Verwundung - 30)

Elemente Fertigkeiten

Verwundungen (Erde) EP

Geschichte
Heilkunst

Heimlichkeit

Reiten

Verführen

Verhandlung

Japan zur Kaiserzeit

Schticks Waffen (Wasser)

Ausdauer

Meditation

Beobachten
Taktik

Strategie

Basiskampf

Athletik

Einschüchtern
Etikette

Intrige

Gedichte


